Szkolenie on-line
Barbara Calkiewicz

APLIKACJE MULTIMEDIALNE WYKORZYSTYWANE W PRACY
NAUCZYCIELA

Dla przypomnienia aplikacje , w ktorych uktadamy testy wyboru, do ¢wiczen podczas
lekcji i jako zadania domowe
1. www.quizizz.com
2. www.kahoot.com

Inne ciekawe aplikacje:

3. www.wordwal.net - przygotowanie wykreslanek, anagramow, ruletek, testow, krzyzowek,
labiryntow, i innych zar6wno na tablice multimedialng jak i do druku.

4. https://wheeldecide.com/ - koto fortuny albo ruletka (w jezyku angielskim)

5. https://worksheets.theteacherscorner.net/ - przygotowanie wykreslanek w réznym ksztalcie,
zegary o uzupetnienia godzin, anagramy, sudoku, kalendarz i inne(w jezyku angielskim).

6. https://www.krzyzowki.edu.pl/ - krzyzowki on-line i do druku, rowniez obrazkowe dla
mtodszych uczniow, bardzo tatwe w wykonaniu.

7. https://pl.pinterest.com/ - gotowe Kkarty pracy w wielu dziedzinach

8. Narzedzie do robienia zrzutéw nawet matych fragmentow zdjecia:
Lightshot- nalezy pobra¢ i zainstalowac.

9. Narzedzie do wyszukiwania piktogramow : wpisujemy w pole adresowe poszukiwany
wyraz w jezyku angielskim z rozszerzeniem icon, np. cook.icon albo cat.icon.

Dzigkuje.
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